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Existe un lugar que no aparece en los mapas
y que solo puede encontrarse cuando la
imaginacion despierta. Su nombre es
Aethelgard, un reino oculto donde dragaones,
guardianes, magos y criaturas magicas
convivian en armonia gracias a la energia del
legendario Corazin de Cristal. Durante
siglos, el Corazdn de Cristal mantuve viva la
magia de Aethelgard. Sus cristales
iluminaban los caminos, protegian a sus

LA AVENTURA ESTA POR COMENZAR
__MAGICO__

LN UNIVERSD DE MAGIA ESTA LISTD PARA RECIBIRTE.

habitantes y conectaban diferentes mundos. Pero todo cambia
cuando una antigua fuerza conocida como la Sombra
Susurrante aparecio desde las profundidades del reino. Poco
a poco, comenzd a apagar los cristales, debilitando la magia y
llenando de oscuridad cada rincdn de Aethelgard. Cuando |a
iltima chispa de esperanza estaba a punto de desaparecer,

|gnis, el dltimo Dragdn Ancestral, tomd una decisidn: abrir un
portal hacia otro mundo.

" LA CAPACIDAD DE IMAEINAR EREER Y
\ COMPARTIR LA MAGIA CON LOS DEMAS. " 7
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Ahora, cinco escenarios magicos han aparecido misteriosamente en distintos
rincones de Plaza Imperial, como si los portales de Aethelgard hubieran encontrado

L& ENCICLOPEDIA DE PLAZA IMPERIAL

PAGE 2

Sin suficiente energia en los cristales, |gnis perdid parte de su fuerza y comprendid
que no podia salvar Aethelgard por si solo. Por eso abrio el portal hacia nuestro

una nueva forma de conectar ambos mundos. Cada uno representa un lugar especial
del reino y guarda en su interior una parte de la historia, un personaje magico y una
mision gue deberd ser descubierta. Los portales no estan alli por casualidad. Cada

mundo y lanzd un llamado a todos aquellos capaces de creer nuevamente en la magia.

Ahora, Ignis espera a los Viajeros Imperiales.

Aol

uno contiene una pequefa parte de la energia que alguna vez pertenecid al Corazdn y

EL RETO DE BORIN
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de Cristal, y solo quienes se atrevan a explorarlos
podran ayudar a recuperar su poder. Al
recorrerlos, los visitantes podran descubrir 4,
secretos, enfrentarse a desafios, conocer alos &)
habitantes de Aethelgard y convertirse en parte + <",
de una historia que continda escribiéndose. Cinco
portales, cinco mundos por descubrir y una mision
gue une dos universos. El destino de Aethalgard
ahora también estd en manos de guienes se
atrevan a cruzar.

Después de conocer a Ignis, los viajeros llegan ante Bérin, el gran herrero de las
montafias de Aethelgard. Borin es conocido por haber creado algunas de las
herramientas magicas utilizadas por los antiguos guardianes. Durante afios trabajd
junto al fuego, utilizando un poderoso y ancestral yungue capaz de transformar
minerales comunes en objetos llenos de energia. Sin embargo, desde que la Sombra
Susurrante aparecid, las llamas de su forja comenzaron a apagarse.

Ahora Bdrin necesita nuevos héroes que
ayuden a despertar el fuego. Frente a su
yungue, el legendario herrero golpea con
fuerza y lanza un desatio: “iEl corazdn de |a
montafia duerme! iEl aliento del dragdn es
necesario para despertarlo!” Pero despertar
las brasas no sera una tarea sencilla. Los
vigjeros deberan demostrar que tienen |a
energia, creatividad y espiritu necesarios para

W sl continuar el camina.

® |GNIS, EL DRAGON ANCESTRAL »

Al otro lado del portal se encuentra Ignis, el dltimo de los grandes dragones
ancestrales de Aethelgard. Ignis no es solamente una criatura legendaria. Durante
generaciones fue el protector de los cristales elementales y el encargado de
mantener el equilibrio entre los diferentes mundos. Sus alas han atravesado

montafias, bosques y cielos encantados, llevando mensajes entre los antiguos
guardianes. Pero |a llegada de la Sombra Susurrante cambid todo.
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X LOS PORTALES GEMELOS ~

Mas adelante aparece uno de los lugares mas misteriosos de Aethelgard: Los
Portales Gemelos. Dos puertas magicas conectan diferentes puntos del reino y
permiten que viajeros separados por enormes distancias puedan encontrarse. Sin
embargo, después del ataque de la Sombra Susurrante, los portales comenzaron a
perder su sincronia. Ahora, uno parece conducir hacia un lugar desconacido.
Cuando un viajero se acerca, la magia comienza a
reaccionar. la cabeza de Aethel, el antiguo
guardian de los portales, gira lentamente y sus ojos
se iluminan. Su mensaje es unma invitacion a
descubrir lo que se encuentra al otro lado:
“Contemplad una grieta entre espacios. Un hilo de
magia que une lo distante.” Aqui los visitantes
descubriran que ningin viajero tiene que
completar la aventura completamente solo.
Tercera misidn: conectar los mundos y descubrir
el poder de trabajar juntos.

El recorrido llega finalmente al lugar mas

importante de todo Aethelgard: El Santuario del EL SANTUARIL
importante de todo Aethelgard: El Santuario de -
Eul:'azﬁn. En este espacio sg encuentra una de las DEL CORAZON

ultimas fuentes de energia del legendario Corazdn de Cristal. Durante siglos, los
guardianes acudieron alli para proteger la magia del reino y recordar que su
verdadero poder nunca estuvo inicamente en los hechizos, las criaturas fantasticas o
los objetos encantados. Cuando un viajero coloca su mano sobre el pedestal, una

figura de luz comienza a despertar. Es el espiritu protector del santuario, quien
reconoce a quienes han recorrido el camino. Su voz se escucha entre las paredes

Una a una, las energias reunidas
durante el recorrido comienzan a
conectarse. El fuegn de Badrin, |
fuerza de Ignis, la conexidn de los
portales y la valentia de los viajeros se
unen en un mismo punto. El Santuario
revela entonces el verdadero secreto
de Aethelgard: La magia nunca
desaparecid. Solo estaba esperando
que alguien volviera a creer en ella.

EL DESTIND DE AETHELGARD ESTA EN TUS MANDS

la aventura de IMPERIAL PORTAL MAGICO no termina al atravesar el dltima
escenario. Al contrario, es alli donde comienza el verdadero significado del viaje.
Imperialito acompafiara a los visitantes en este recorrido para descubrir que cada
persona tiene un papel dentro de |a historia. Algunos seran exploradores, otros
guardianes, otros aventureros; pero todos tendran algo en comiin. Aethelgard esta

esperando. los portales estan abiertos, Los
guardianes han despertado. El Corazin de Cristal
necesita nueva energia. CéEstdas listo para
convertirte en un Viajero Imperial? Ven a Plaza
Imperial, atraviesa el portal y descubre una historia
que solo puede hacerse realidad cuando |a
imaginacion cobra vida.Cinco mundos. Una gran
mision. Una sola aventura. Porque en Plaza Imperial,
la verdadera magia comienza cuando decides creer.




VOL. 002 L& ENCICLOPEDIA DE PLAZA IMPERIAL PAGE 4

. q DONDE ENCONTRAR LOS PORTALES MAGICOS? .7

La magia de Aethelgard llegd a Plaza Imperial y sus cinco escenarios estan listos para recibir a los Viajeros Imperiales. El recorrido comienza en el (R ela0 e LT
ubicado en el sequndo piso, frente a Panda Russo. En el primer piso por |a Entrada #1, en bastro Park encontraras el Santuario del Corazan® 0 R guarda parte de la
energia del Corazdn de Cristal. En la Plazoleta de Eventos, frente a Arturo Calle espera(f e LR s aa guardian de Aethelgard. Los misteriosos QR Gy e
se encuentran frente a Jumbo, mientras que (AL L 1aay te espera frente a Falabella, por la Entrada #2.

Cinco escenarios, cinco portales y una misidn: recuperar la magia del Corazdn de Cristal. &Te atreves a descubrirlos?

PRIMER PISO SEGUNDO PISO
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